安顺学院旅游管理学院｜人工智能与旅游创新应用
人工智能与旅游创新应用
完整教案（2026修订版）
课程代码：120901107｜专业拓展课｜32学时（理论16＋实践16）｜2024级旅游管理本科｜考查
核心理念：教师设计真实学习情境、提供脚手架并陪伴迭代；学生负责定义问题、作出决策、提供证据并反思迁移。
统一教学与评价口径
课堂任务与实验记录25%＋阶段项目与同伴评审20%＋伦理法规专题作业15%＋终期项目与路演40%=100%。
课堂建议：教师连续讲授不超过35%，学生独立/协作任务、展示与反馈不少于50%。教师除安全、违法、隐私、文化伤害和学术诚信风险外，不直接给出标准答案。


第1周　导论：AI重构旅游业
关键问题：哪些环节真正需要AI，而不是简单数字化？
一、学习目标
1. 学生能够自主界定本周问题，说明利益相关者、约束与成功标准。
1. 学生能够完成“绘制游客旅程AI机会地图”，并用来源、版本、数据或同伴反馈支持决策。
1. 学生能够说明一次失败、取舍或风险判断，并提出可迁移的改进。
二、100分钟学习设计
	时间
	环节
	师生活动
	形成性证据

	0—10
	情境进入
	教师只提供不完整事实包与角色任务；学生写下初始判断
	初始判断卡

	10—25
	自主定义
	小组识别用户、问题、未知项与成功标准；允许选择对象/路径
	问题定义画布

	25—35
	微型脚手架
	教师针对共性障碍提供不超过10分钟的概念/工具支架
	需知清单

	35—65
	方案与证据
	绘制游客旅程AI机会地图
	问题地图＋个人学习目标

	65—82
	同伴质证
	交换角色开展证据审计、反例追问或红队测试
	同伴反馈单

	82—94
	修订与说明
	学生决定采纳/不采纳反馈并记录理由
	版本差异记录

	94—100
	退出条
	回答：“哪些环节真正需要AI，而不是简单数字化？”并写出下一步
	一分钟退出条


三、教师陪伴边界与关键追问
不代答：不替学生选用户、定策略、编数据、下结论或美化成果；只澄清目标、暴露矛盾、提示证据缺口和守住底线。
1. 关键追问：哪些环节真正需要AI，而不是简单数字化？
1. 证据追问：哪条证据直接支持你的判断？是否存在反例、时效或适用边界？
1. 迁移追问：换一个用户、平台或资源约束，你的方案哪一部分必须改变？
四、差异化支持与评价
基础路径：使用给定事实包与模板；标准路径：自主补充两条权威来源；进阶路径：加入对照方案、失败测试或真实用户反馈。
本周成果：问题地图＋个人学习目标。评价关注问题质量、证据、决策理由、迭代和责任，不以页面美观替代学习证据。


第2周　数据、算法与模型边界
关键问题：模型“说得像真的”为什么仍不能当证据？
一、学习目标
1. 学生能够自主界定本周问题，说明利益相关者、约束与成功标准。
1. 学生能够完成“比较分类、推荐、生成任务并诊断幻觉”，并用来源、版本、数据或同伴反馈支持决策。
1. 学生能够说明一次失败、取舍或风险判断，并提出可迁移的改进。
二、100分钟学习设计
	时间
	环节
	师生活动
	形成性证据

	0—10
	情境进入
	教师只提供不完整事实包与角色任务；学生写下初始判断
	初始判断卡

	10—25
	自主定义
	小组识别用户、问题、未知项与成功标准；允许选择对象/路径
	问题定义画布

	25—35
	微型脚手架
	教师针对共性障碍提供不超过10分钟的概念/工具支架
	需知清单

	35—65
	方案与证据
	比较分类、推荐、生成任务并诊断幻觉
	概念关系图＋错误诊断卡

	65—82
	同伴质证
	交换角色开展证据审计、反例追问或红队测试
	同伴反馈单

	82—94
	修订与说明
	学生决定采纳/不采纳反馈并记录理由
	版本差异记录

	94—100
	退出条
	回答：“模型“说得像真的”为什么仍不能当证据？”并写出下一步
	一分钟退出条


三、教师陪伴边界与关键追问
不代答：不替学生选用户、定策略、编数据、下结论或美化成果；只澄清目标、暴露矛盾、提示证据缺口和守住底线。
1. 关键追问：模型“说得像真的”为什么仍不能当证据？
1. 证据追问：哪条证据直接支持你的判断？是否存在反例、时效或适用边界？
1. 迁移追问：换一个用户、平台或资源约束，你的方案哪一部分必须改变？
四、差异化支持与评价
基础路径：使用给定事实包与模板；标准路径：自主补充两条权威来源；进阶路径：加入对照方案、失败测试或真实用户反馈。
本周成果：概念关系图＋错误诊断卡。评价关注问题质量、证据、决策理由、迭代和责任，不以页面美观替代学习证据。


第3周　提示工程与控制变量实验
关键问题：你的改进来自哪一个变量，而不是偶然？
一、学习目标
1. 学生能够自主界定本周问题，说明利益相关者、约束与成功标准。
1. 学生能够完成“只改变一个提示变量完成对照实验”，并用来源、版本、数据或同伴反馈支持决策。
1. 学生能够说明一次失败、取舍或风险判断，并提出可迁移的改进。
二、100分钟学习设计
	时间
	环节
	师生活动
	形成性证据

	0—10
	情境进入
	教师只提供不完整事实包与角色任务；学生写下初始判断
	初始判断卡

	10—25
	自主定义
	小组识别用户、问题、未知项与成功标准；允许选择对象/路径
	问题定义画布

	25—35
	微型脚手架
	教师针对共性障碍提供不超过10分钟的概念/工具支架
	需知清单

	35—65
	方案与证据
	只改变一个提示变量完成对照实验
	提示词实验记录

	65—82
	同伴质证
	交换角色开展证据审计、反例追问或红队测试
	同伴反馈单

	82—94
	修订与说明
	学生决定采纳/不采纳反馈并记录理由
	版本差异记录

	94—100
	退出条
	回答：“你的改进来自哪一个变量，而不是偶然？”并写出下一步
	一分钟退出条


三、教师陪伴边界与关键追问
不代答：不替学生选用户、定策略、编数据、下结论或美化成果；只澄清目标、暴露矛盾、提示证据缺口和守住底线。
1. 关键追问：你的改进来自哪一个变量，而不是偶然？
1. 证据追问：哪条证据直接支持你的判断？是否存在反例、时效或适用边界？
1. 迁移追问：换一个用户、平台或资源约束，你的方案哪一部分必须改变？
四、差异化支持与评价
基础路径：使用给定事实包与模板；标准路径：自主补充两条权威来源；进阶路径：加入对照方案、失败测试或真实用户反馈。
本周成果：提示词实验记录。评价关注问题质量、证据、决策理由、迭代和责任，不以页面美观替代学习证据。


第4周　可信检索与事实核验
关键问题：哪条来源能直接支持这句话？
一、学习目标
1. 学生能够自主界定本周问题，说明利益相关者、约束与成功标准。
1. 学生能够完成“核验安顺两日游中的开放时间、价格与交通主张”，并用来源、版本、数据或同伴反馈支持决策。
1. 学生能够说明一次失败、取舍或风险判断，并提出可迁移的改进。
二、100分钟学习设计
	时间
	环节
	师生活动
	形成性证据

	0—10
	情境进入
	教师只提供不完整事实包与角色任务；学生写下初始判断
	初始判断卡

	10—25
	自主定义
	小组识别用户、问题、未知项与成功标准；允许选择对象/路径
	问题定义画布

	25—35
	微型脚手架
	教师针对共性障碍提供不超过10分钟的概念/工具支架
	需知清单

	35—65
	方案与证据
	核验安顺两日游中的开放时间、价格与交通主张
	主张—来源—边界证据链

	65—82
	同伴质证
	交换角色开展证据审计、反例追问或红队测试
	同伴反馈单

	82—94
	修订与说明
	学生决定采纳/不采纳反馈并记录理由
	版本差异记录

	94—100
	退出条
	回答：“哪条来源能直接支持这句话？”并写出下一步
	一分钟退出条


三、教师陪伴边界与关键追问
不代答：不替学生选用户、定策略、编数据、下结论或美化成果；只澄清目标、暴露矛盾、提示证据缺口和守住底线。
1. 关键追问：哪条来源能直接支持这句话？
1. 证据追问：哪条证据直接支持你的判断？是否存在反例、时效或适用边界？
1. 迁移追问：换一个用户、平台或资源约束，你的方案哪一部分必须改变？
四、差异化支持与评价
基础路径：使用给定事实包与模板；标准路径：自主补充两条权威来源；进阶路径：加入对照方案、失败测试或真实用户反馈。
本周成果：主张—来源—边界证据链。评价关注问题质量、证据、决策理由、迭代和责任，不以页面美观替代学习证据。


第5周　旅游内容生成工作流
关键问题：效率提升是否牺牲了真实性和用户价值？
一、学习目标
1. 学生能够自主界定本周问题，说明利益相关者、约束与成功标准。
1. 学生能够完成“围绕同一用户需求比较AI与非AI方案”，并用来源、版本、数据或同伴反馈支持决策。
1. 学生能够说明一次失败、取舍或风险判断，并提出可迁移的改进。
二、100分钟学习设计
	时间
	环节
	师生活动
	形成性证据

	0—10
	情境进入
	教师只提供不完整事实包与角色任务；学生写下初始判断
	初始判断卡

	10—25
	自主定义
	小组识别用户、问题、未知项与成功标准；允许选择对象/路径
	问题定义画布

	25—35
	微型脚手架
	教师针对共性障碍提供不超过10分钟的概念/工具支架
	需知清单

	35—65
	方案与证据
	围绕同一用户需求比较AI与非AI方案
	内容任务书＋版本差异

	65—82
	同伴质证
	交换角色开展证据审计、反例追问或红队测试
	同伴反馈单

	82—94
	修订与说明
	学生决定采纳/不采纳反馈并记录理由
	版本差异记录

	94—100
	退出条
	回答：“效率提升是否牺牲了真实性和用户价值？”并写出下一步
	一分钟退出条


三、教师陪伴边界与关键追问
不代答：不替学生选用户、定策略、编数据、下结论或美化成果；只澄清目标、暴露矛盾、提示证据缺口和守住底线。
1. 关键追问：效率提升是否牺牲了真实性和用户价值？
1. 证据追问：哪条证据直接支持你的判断？是否存在反例、时效或适用边界？
1. 迁移追问：换一个用户、平台或资源约束，你的方案哪一部分必须改变？
四、差异化支持与评价
基础路径：使用给定事实包与模板；标准路径：自主补充两条权威来源；进阶路径：加入对照方案、失败测试或真实用户反馈。
本周成果：内容任务书＋版本差异。评价关注问题质量、证据、决策理由、迭代和责任，不以页面美观替代学习证据。


第6周　多模态内容与品牌一致性
关键问题：怎样证明画面、语言与品牌承诺一致？
一、学习目标
1. 学生能够自主界定本周问题，说明利益相关者、约束与成功标准。
1. 学生能够完成“制作黄果树主题图文/短视频脚本并检查标识”，并用来源、版本、数据或同伴反馈支持决策。
1. 学生能够说明一次失败、取舍或风险判断，并提出可迁移的改进。
二、100分钟学习设计
	时间
	环节
	师生活动
	形成性证据

	0—10
	情境进入
	教师只提供不完整事实包与角色任务；学生写下初始判断
	初始判断卡

	10—25
	自主定义
	小组识别用户、问题、未知项与成功标准；允许选择对象/路径
	问题定义画布

	25—35
	微型脚手架
	教师针对共性障碍提供不超过10分钟的概念/工具支架
	需知清单

	35—65
	方案与证据
	制作黄果树主题图文/短视频脚本并检查标识
	视觉脚本＋品牌/标识检查表

	65—82
	同伴质证
	交换角色开展证据审计、反例追问或红队测试
	同伴反馈单

	82—94
	修订与说明
	学生决定采纳/不采纳反馈并记录理由
	版本差异记录

	94—100
	退出条
	回答：“怎样证明画面、语言与品牌承诺一致？”并写出下一步
	一分钟退出条


三、教师陪伴边界与关键追问
不代答：不替学生选用户、定策略、编数据、下结论或美化成果；只澄清目标、暴露矛盾、提示证据缺口和守住底线。
1. 关键追问：怎样证明画面、语言与品牌承诺一致？
1. 证据追问：哪条证据直接支持你的判断？是否存在反例、时效或适用边界？
1. 迁移追问：换一个用户、平台或资源约束，你的方案哪一部分必须改变？
四、差异化支持与评价
基础路径：使用给定事实包与模板；标准路径：自主补充两条权威来源；进阶路径：加入对照方案、失败测试或真实用户反馈。
本周成果：视觉脚本＋品牌/标识检查表。评价关注问题质量、证据、决策理由、迭代和责任，不以页面美观替代学习证据。


第7周　智能客服与知识库
关键问题：机器在哪一步必须承认不知道？
一、学习目标
1. 学生能够自主界定本周问题，说明利益相关者、约束与成功标准。
1. 学生能够完成“设计酒店客服对话树、拒答与转人工规则”，并用来源、版本、数据或同伴反馈支持决策。
1. 学生能够说明一次失败、取舍或风险判断，并提出可迁移的改进。
二、100分钟学习设计
	时间
	环节
	师生活动
	形成性证据

	0—10
	情境进入
	教师只提供不完整事实包与角色任务；学生写下初始判断
	初始判断卡

	10—25
	自主定义
	小组识别用户、问题、未知项与成功标准；允许选择对象/路径
	问题定义画布

	25—35
	微型脚手架
	教师针对共性障碍提供不超过10分钟的概念/工具支架
	需知清单

	35—65
	方案与证据
	设计酒店客服对话树、拒答与转人工规则
	对话树＋知识条目＋接管规则

	65—82
	同伴质证
	交换角色开展证据审计、反例追问或红队测试
	同伴反馈单

	82—94
	修订与说明
	学生决定采纳/不采纳反馈并记录理由
	版本差异记录

	94—100
	退出条
	回答：“机器在哪一步必须承认不知道？”并写出下一步
	一分钟退出条


三、教师陪伴边界与关键追问
不代答：不替学生选用户、定策略、编数据、下结论或美化成果；只澄清目标、暴露矛盾、提示证据缺口和守住底线。
1. 关键追问：机器在哪一步必须承认不知道？
1. 证据追问：哪条证据直接支持你的判断？是否存在反例、时效或适用边界？
1. 迁移追问：换一个用户、平台或资源约束，你的方案哪一部分必须改变？
四、差异化支持与评价
基础路径：使用给定事实包与模板；标准路径：自主补充两条权威来源；进阶路径：加入对照方案、失败测试或真实用户反馈。
本周成果：对话树＋知识条目＋接管规则。评价关注问题质量、证据、决策理由、迭代和责任，不以页面美观替代学习证据。


第8周　阶段展示与证据审计
关键问题：哪些结论没有证据，哪些证据不能支持结论？
一、学习目标
1. 学生能够自主界定本周问题，说明利益相关者、约束与成功标准。
1. 学生能够完成“跨组审计来源、提示、版本与用户价值”，并用来源、版本、数据或同伴反馈支持决策。
1. 学生能够说明一次失败、取舍或风险判断，并提出可迁移的改进。
二、100分钟学习设计
	时间
	环节
	师生活动
	形成性证据

	0—10
	情境进入
	教师只提供不完整事实包与角色任务；学生写下初始判断
	初始判断卡

	10—25
	自主定义
	小组识别用户、问题、未知项与成功标准；允许选择对象/路径
	问题定义画布

	25—35
	微型脚手架
	教师针对共性障碍提供不超过10分钟的概念/工具支架
	需知清单

	35—65
	方案与证据
	跨组审计来源、提示、版本与用户价值
	阶段汇报＋修订清单

	65—82
	同伴质证
	交换角色开展证据审计、反例追问或红队测试
	同伴反馈单

	82—94
	修订与说明
	学生决定采纳/不采纳反馈并记录理由
	版本差异记录

	94—100
	退出条
	回答：“哪些结论没有证据，哪些证据不能支持结论？”并写出下一步
	一分钟退出条


三、教师陪伴边界与关键追问
不代答：不替学生选用户、定策略、编数据、下结论或美化成果；只澄清目标、暴露矛盾、提示证据缺口和守住底线。
1. 关键追问：哪些结论没有证据，哪些证据不能支持结论？
1. 证据追问：哪条证据直接支持你的判断？是否存在反例、时效或适用边界？
1. 迁移追问：换一个用户、平台或资源约束，你的方案哪一部分必须改变？
四、差异化支持与评价
基础路径：使用给定事实包与模板；标准路径：自主补充两条权威来源；进阶路径：加入对照方案、失败测试或真实用户反馈。
本周成果：阶段汇报＋修订清单。评价关注问题质量、证据、决策理由、迭代和责任，不以页面美观替代学习证据。


第9周　推荐系统与可解释性
关键问题：推荐为何适合此人、此时、此情境？
一、学习目标
1. 学生能够自主界定本周问题，说明利益相关者、约束与成功标准。
1. 学生能够完成“用规则原型设计贵州目的地推荐器”，并用来源、版本、数据或同伴反馈支持决策。
1. 学生能够说明一次失败、取舍或风险判断，并提出可迁移的改进。
二、100分钟学习设计
	时间
	环节
	师生活动
	形成性证据

	0—10
	情境进入
	教师只提供不完整事实包与角色任务；学生写下初始判断
	初始判断卡

	10—25
	自主定义
	小组识别用户、问题、未知项与成功标准；允许选择对象/路径
	问题定义画布

	25—35
	微型脚手架
	教师针对共性障碍提供不超过10分钟的概念/工具支架
	需知清单

	35—65
	方案与证据
	用规则原型设计贵州目的地推荐器
	推荐规则＋解释卡＋多样性检查

	65—82
	同伴质证
	交换角色开展证据审计、反例追问或红队测试
	同伴反馈单

	82—94
	修订与说明
	学生决定采纳/不采纳反馈并记录理由
	版本差异记录

	94—100
	退出条
	回答：“推荐为何适合此人、此时、此情境？”并写出下一步
	一分钟退出条


三、教师陪伴边界与关键追问
不代答：不替学生选用户、定策略、编数据、下结论或美化成果；只澄清目标、暴露矛盾、提示证据缺口和守住底线。
1. 关键追问：推荐为何适合此人、此时、此情境？
1. 证据追问：哪条证据直接支持你的判断？是否存在反例、时效或适用边界？
1. 迁移追问：换一个用户、平台或资源约束，你的方案哪一部分必须改变？
四、差异化支持与评价
基础路径：使用给定事实包与模板；标准路径：自主补充两条权威来源；进阶路径：加入对照方案、失败测试或真实用户反馈。
本周成果：推荐规则＋解释卡＋多样性检查。评价关注问题质量、证据、决策理由、迭代和责任，不以页面美观替代学习证据。


第10周　需求预测与运营决策
关键问题：如果预测错了，谁承担什么后果？
一、学习目标
1. 学生能够自主界定本周问题，说明利益相关者、约束与成功标准。
1. 学生能够完成“建立基准线并比较两种预测/判断方案”，并用来源、版本、数据或同伴反馈支持决策。
1. 学生能够说明一次失败、取舍或风险判断，并提出可迁移的改进。
二、100分钟学习设计
	时间
	环节
	师生活动
	形成性证据

	0—10
	情境进入
	教师只提供不完整事实包与角色任务；学生写下初始判断
	初始判断卡

	10—25
	自主定义
	小组识别用户、问题、未知项与成功标准；允许选择对象/路径
	问题定义画布

	25—35
	微型脚手架
	教师针对共性障碍提供不超过10分钟的概念/工具支架
	需知清单

	35—65
	方案与证据
	建立基准线并比较两种预测/判断方案
	运营建议书＋误差与边界说明

	65—82
	同伴质证
	交换角色开展证据审计、反例追问或红队测试
	同伴反馈单

	82—94
	修订与说明
	学生决定采纳/不采纳反馈并记录理由
	版本差异记录

	94—100
	退出条
	回答：“如果预测错了，谁承担什么后果？”并写出下一步
	一分钟退出条


三、教师陪伴边界与关键追问
不代答：不替学生选用户、定策略、编数据、下结论或美化成果；只澄清目标、暴露矛盾、提示证据缺口和守住底线。
1. 关键追问：如果预测错了，谁承担什么后果？
1. 证据追问：哪条证据直接支持你的判断？是否存在反例、时效或适用边界？
1. 迁移追问：换一个用户、平台或资源约束，你的方案哪一部分必须改变？
四、差异化支持与评价
基础路径：使用给定事实包与模板；标准路径：自主补充两条权威来源；进阶路径：加入对照方案、失败测试或真实用户反馈。
本周成果：运营建议书＋误差与边界说明。评价关注问题质量、证据、决策理由、迭代和责任，不以页面美观替代学习证据。


第11周　智能体与业务工作流
关键问题：一次问答与完成任务之间缺少哪些能力？
一、学习目标
1. 学生能够自主界定本周问题，说明利益相关者、约束与成功标准。
1. 学生能够完成“设计研学旅行助手的目标—计划—工具—审核闭环”，并用来源、版本、数据或同伴反馈支持决策。
1. 学生能够说明一次失败、取舍或风险判断，并提出可迁移的改进。
二、100分钟学习设计
	时间
	环节
	师生活动
	形成性证据

	0—10
	情境进入
	教师只提供不完整事实包与角色任务；学生写下初始判断
	初始判断卡

	10—25
	自主定义
	小组识别用户、问题、未知项与成功标准；允许选择对象/路径
	问题定义画布

	25—35
	微型脚手架
	教师针对共性障碍提供不超过10分钟的概念/工具支架
	需知清单

	35—65
	方案与证据
	设计研学旅行助手的目标—计划—工具—审核闭环
	工作流图＋人工审批点

	65—82
	同伴质证
	交换角色开展证据审计、反例追问或红队测试
	同伴反馈单

	82—94
	修订与说明
	学生决定采纳/不采纳反馈并记录理由
	版本差异记录

	94—100
	退出条
	回答：“一次问答与完成任务之间缺少哪些能力？”并写出下一步
	一分钟退出条


三、教师陪伴边界与关键追问
不代答：不替学生选用户、定策略、编数据、下结论或美化成果；只澄清目标、暴露矛盾、提示证据缺口和守住底线。
1. 关键追问：一次问答与完成任务之间缺少哪些能力？
1. 证据追问：哪条证据直接支持你的判断？是否存在反例、时效或适用边界？
1. 迁移追问：换一个用户、平台或资源约束，你的方案哪一部分必须改变？
四、差异化支持与评价
基础路径：使用给定事实包与模板；标准路径：自主补充两条权威来源；进阶路径：加入对照方案、失败测试或真实用户反馈。
本周成果：工作流图＋人工审批点。评价关注问题质量、证据、决策理由、迭代和责任，不以页面美观替代学习证据。


第12周　原型测试与异常恢复
关键问题：失败后系统如何恢复，何时停止自动执行？
一、学习目标
1. 学生能够自主界定本周问题，说明利益相关者、约束与成功标准。
1. 学生能够完成“用正常、边界、对抗三类用例测试原型”，并用来源、版本、数据或同伴反馈支持决策。
1. 学生能够说明一次失败、取舍或风险判断，并提出可迁移的改进。
二、100分钟学习设计
	时间
	环节
	师生活动
	形成性证据

	0—10
	情境进入
	教师只提供不完整事实包与角色任务；学生写下初始判断
	初始判断卡

	10—25
	自主定义
	小组识别用户、问题、未知项与成功标准；允许选择对象/路径
	问题定义画布

	25—35
	微型脚手架
	教师针对共性障碍提供不超过10分钟的概念/工具支架
	需知清单

	35—65
	方案与证据
	用正常、边界、对抗三类用例测试原型
	测试记录＋失败复盘＋复测结果

	65—82
	同伴质证
	交换角色开展证据审计、反例追问或红队测试
	同伴反馈单

	82—94
	修订与说明
	学生决定采纳/不采纳反馈并记录理由
	版本差异记录

	94—100
	退出条
	回答：“失败后系统如何恢复，何时停止自动执行？”并写出下一步
	一分钟退出条


三、教师陪伴边界与关键追问
不代答：不替学生选用户、定策略、编数据、下结论或美化成果；只澄清目标、暴露矛盾、提示证据缺口和守住底线。
1. 关键追问：失败后系统如何恢复，何时停止自动执行？
1. 证据追问：哪条证据直接支持你的判断？是否存在反例、时效或适用边界？
1. 迁移追问：换一个用户、平台或资源约束，你的方案哪一部分必须改变？
四、差异化支持与评价
基础路径：使用给定事实包与模板；标准路径：自主补充两条权威来源；进阶路径：加入对照方案、失败测试或真实用户反馈。
本周成果：测试记录＋失败复盘＋复测结果。评价关注问题质量、证据、决策理由、迭代和责任，不以页面美观替代学习证据。


第13周　隐私、偏见与文化责任
关键问题：谁可能因你的设计被排除、误解或伤害？
一、学习目标
1. 学生能够自主界定本周问题，说明利益相关者、约束与成功标准。
1. 学生能够完成“红队审查数据最小化、群体偏差和文化表达”，并用来源、版本、数据或同伴反馈支持决策。
1. 学生能够说明一次失败、取舍或风险判断，并提出可迁移的改进。
二、100分钟学习设计
	时间
	环节
	师生活动
	形成性证据

	0—10
	情境进入
	教师只提供不完整事实包与角色任务；学生写下初始判断
	初始判断卡

	10—25
	自主定义
	小组识别用户、问题、未知项与成功标准；允许选择对象/路径
	问题定义画布

	25—35
	微型脚手架
	教师针对共性障碍提供不超过10分钟的概念/工具支架
	需知清单

	35—65
	方案与证据
	红队审查数据最小化、群体偏差和文化表达
	风险登记表＋整改优先级

	65—82
	同伴质证
	交换角色开展证据审计、反例追问或红队测试
	同伴反馈单

	82—94
	修订与说明
	学生决定采纳/不采纳反馈并记录理由
	版本差异记录

	94—100
	退出条
	回答：“谁可能因你的设计被排除、误解或伤害？”并写出下一步
	一分钟退出条


三、教师陪伴边界与关键追问
不代答：不替学生选用户、定策略、编数据、下结论或美化成果；只澄清目标、暴露矛盾、提示证据缺口和守住底线。
1. 关键追问：谁可能因你的设计被排除、误解或伤害？
1. 证据追问：哪条证据直接支持你的判断？是否存在反例、时效或适用边界？
1. 迁移追问：换一个用户、平台或资源约束，你的方案哪一部分必须改变？
四、差异化支持与评价
基础路径：使用给定事实包与模板；标准路径：自主补充两条权威来源；进阶路径：加入对照方案、失败测试或真实用户反馈。
本周成果：风险登记表＋整改优先级。评价关注问题质量、证据、决策理由、迭代和责任，不以页面美观替代学习证据。


第14周　版权、内容标识与法规
关键问题：哪些内容必须声明、授权、删除或改写？
一、学习目标
1. 学生能够自主界定本周问题，说明利益相关者、约束与成功标准。
1. 学生能够完成“对项目执行版权、引用、AIGC标识和AI披露检查”，并用来源、版本、数据或同伴反馈支持决策。
1. 学生能够说明一次失败、取舍或风险判断，并提出可迁移的改进。
二、100分钟学习设计
	时间
	环节
	师生活动
	形成性证据

	0—10
	情境进入
	教师只提供不完整事实包与角色任务；学生写下初始判断
	初始判断卡

	10—25
	自主定义
	小组识别用户、问题、未知项与成功标准；允许选择对象/路径
	问题定义画布

	25—35
	微型脚手架
	教师针对共性障碍提供不超过10分钟的概念/工具支架
	需知清单

	35—65
	方案与证据
	对项目执行版权、引用、AIGC标识和AI披露检查
	合规清单＋AI使用声明

	65—82
	同伴质证
	交换角色开展证据审计、反例追问或红队测试
	同伴反馈单

	82—94
	修订与说明
	学生决定采纳/不采纳反馈并记录理由
	版本差异记录

	94—100
	退出条
	回答：“哪些内容必须声明、授权、删除或改写？”并写出下一步
	一分钟退出条


三、教师陪伴边界与关键追问
不代答：不替学生选用户、定策略、编数据、下结论或美化成果；只澄清目标、暴露矛盾、提示证据缺口和守住底线。
1. 关键追问：哪些内容必须声明、授权、删除或改写？
1. 证据追问：哪条证据直接支持你的判断？是否存在反例、时效或适用边界？
1. 迁移追问：换一个用户、平台或资源约束，你的方案哪一部分必须改变？
四、差异化支持与评价
基础路径：使用给定事实包与模板；标准路径：自主补充两条权威来源；进阶路径：加入对照方案、失败测试或真实用户反馈。
本周成果：合规清单＋AI使用声明。评价关注问题质量、证据、决策理由、迭代和责任，不以页面美观替代学习证据。


第15周　项目打磨与红队审查
关键问题：你采纳/不采纳反馈的证据是什么？
一、学习目标
1. 学生能够自主界定本周问题，说明利益相关者、约束与成功标准。
1. 学生能够完成“跨组压力测试价值、证据、可行性和风险”，并用来源、版本、数据或同伴反馈支持决策。
1. 学生能够说明一次失败、取舍或风险判断，并提出可迁移的改进。
二、100分钟学习设计
	时间
	环节
	师生活动
	形成性证据

	0—10
	情境进入
	教师只提供不完整事实包与角色任务；学生写下初始判断
	初始判断卡

	10—25
	自主定义
	小组识别用户、问题、未知项与成功标准；允许选择对象/路径
	问题定义画布

	25—35
	微型脚手架
	教师针对共性障碍提供不超过10分钟的概念/工具支架
	需知清单

	35—65
	方案与证据
	跨组压力测试价值、证据、可行性和风险
	红队报告＋迭代版原型

	65—82
	同伴质证
	交换角色开展证据审计、反例追问或红队测试
	同伴反馈单

	82—94
	修订与说明
	学生决定采纳/不采纳反馈并记录理由
	版本差异记录

	94—100
	退出条
	回答：“你采纳/不采纳反馈的证据是什么？”并写出下一步
	一分钟退出条


三、教师陪伴边界与关键追问
不代答：不替学生选用户、定策略、编数据、下结论或美化成果；只澄清目标、暴露矛盾、提示证据缺口和守住底线。
1. 关键追问：你采纳/不采纳反馈的证据是什么？
1. 证据追问：哪条证据直接支持你的判断？是否存在反例、时效或适用边界？
1. 迁移追问：换一个用户、平台或资源约束，你的方案哪一部分必须改变？
四、差异化支持与评价
基础路径：使用给定事实包与模板；标准路径：自主补充两条权威来源；进阶路径：加入对照方案、失败测试或真实用户反馈。
本周成果：红队报告＋迭代版原型。评价关注问题质量、证据、决策理由、迭代和责任，不以页面美观替代学习证据。


第16周　项目路演与学习迁移
关键问题：下一次进入新场景，你会改变哪项决策？
一、学习目标
1. 学生能够自主界定本周问题，说明利益相关者、约束与成功标准。
1. 学生能够完成“面向真实受众讲述问题、证据、迭代与责任”，并用来源、版本、数据或同伴反馈支持决策。
1. 学生能够说明一次失败、取舍或风险判断，并提出可迁移的改进。
二、100分钟学习设计
	时间
	环节
	师生活动
	形成性证据

	0—10
	情境进入
	教师只提供不完整事实包与角色任务；学生写下初始判断
	初始判断卡

	10—25
	自主定义
	小组识别用户、问题、未知项与成功标准；允许选择对象/路径
	问题定义画布

	25—35
	微型脚手架
	教师针对共性障碍提供不超过10分钟的概念/工具支架
	需知清单

	35—65
	方案与证据
	面向真实受众讲述问题、证据、迭代与责任
	终期项目＋个人反思

	65—82
	同伴质证
	交换角色开展证据审计、反例追问或红队测试
	同伴反馈单

	82—94
	修订与说明
	学生决定采纳/不采纳反馈并记录理由
	版本差异记录

	94—100
	退出条
	回答：“下一次进入新场景，你会改变哪项决策？”并写出下一步
	一分钟退出条


三、教师陪伴边界与关键追问
不代答：不替学生选用户、定策略、编数据、下结论或美化成果；只澄清目标、暴露矛盾、提示证据缺口和守住底线。
1. 关键追问：下一次进入新场景，你会改变哪项决策？
1. 证据追问：哪条证据直接支持你的判断？是否存在反例、时效或适用边界？
1. 迁移追问：换一个用户、平台或资源约束，你的方案哪一部分必须改变？
四、差异化支持与评价
基础路径：使用给定事实包与模板；标准路径：自主补充两条权威来源；进阶路径：加入对照方案、失败测试或真实用户反馈。
本周成果：终期项目＋个人反思。评价关注问题质量、证据、决策理由、迭代和责任，不以页面美观替代学习证据。
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